PLANEJAMENTO  SEMANAL

                                                                   15/04/04   e     17/04/04       

                                                        TEMA GERADOR : AMOR, SABEDORIA E VONTADE

                                                        EVANGELIZADORAS:  Todas as Evangelizadoras

                                                         OBJETIVOS :

                                                  Desenvolver a sua auto-estima, reconhecendo que é um ser inteligente para desenvolver a sua capacidade de amar a si com sabedoria e vontade de mudar.

                                                         CONTEÚDO:

                                                   Acaso ou inteligência? 

                                                         CLIENTELA :

                                    _ Crianças de 03(três) a 15(quinze) anos, que necessitam de alimentação, de amor, de limites, de acompanhamentos e da intervenção da Instituição SESEB.

                                                         PROCEDIMENTOS:

                                                    Incentivação:

                                                               Dinâmica:

                                Levar um animalzinho de pelúcia e dialogar com o mesmo.

                               Após o diálogo fazer perguntas, enfocando a inteligência do bichinho. Pergunte as crianças, se ele tem pensamento, sentimento, sabedoria, etc. 

                                Explicar que para desenvolver o amor, temos que ter sentimento, a sabedoria depende de nossa inteligência e que para acontecer tudo isso temos que ter a vontade de impulsionar a energia interior para que o ser evolua.

                                                                  Estratégias: 

                                    Aplicar um jogo para desenvolver a inteligência.

1) Como aquecimento, inicie aplicando o jogo da Forca-frase, utilizando a seguinte frase: “Não existe acaso inteligente. ( Ver O Livro dos Espíritos, questão 8.)

2) Apresente a caixa com o quebra-cabeça desmontado e pergunte:

__ Será que se eu sacudi-lo bastante e jogar no chão, o quebra-cabeça poderá cair montando apenas por acaso?

3) Jogue as peças no chão. Chame alguém que queira experimentar  e repita a operação.

4) Agora, convide algumas pessoas que queiram montar o quebra-cabeça. Quando estiver pronto, pergunte: Como conseguiram? De que precisaram? Observaram, o quê? Qual a estratégia que vocês utilizaram par montá-lo?

5) Explicar que tudo isso é a inteligência. O acaso não pode agir com a inteligência, e é preciso agir com inteligência para montar um quebra-cabeça: está afirmação está correta?

6) Pergunte mais coisas para as quais a inteligência é necessária.

7) E o Universo, é obra do acaso ou criação de uma inteligência?...

8) Prossiga o diálogo...                                 

                                                           ATIVIDADE:

                                Deixar as crianças jogarem em grupo, para desenvolver a cooperação e ajuda mútua para um mundo.  

                                                         AVALIAÇÃO:

                                                   Será feita no decorrer da atividade.

“O olho é a lâmpada do corpo. Se teu olho for são, todo o teu corpo terá luz.”   

